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5*il 8* agit d* un environnement dans le cadre d'un lieu de passage, alors I

action peut avoir un aspect quasi permanent, dans la mesure, bien slr, des
capacites et de 1’ endurance des protagonistes.

Ces dernidres remarques qui donnent un maximum de précision sur la durke,
valent &galement pour les realisations thelitrales et gestuelles, et pour tout
supermelange que 1’ on desirera tirer de cette partition.

Chapltre 4

Ow'est-ce qu'sne Tantologic ct qu'est-ce gu'un Tastologos 11T

C* est la superposition de plusieurs phénoménes qui, se répétant continuellement,

et chacun ayant une durée differente, se rencontrent dans un ordre toujours re-
nouvelle.
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Dans Tautologos III, aucune contrainte n’ est exercee par 1’ auteur qui laisse
aux realisateurs le choix de leur action et le choix de la duree qui separe cette
action individuelle de sa repetition,

L° auteur laisse aussi aux realisateurs le choix des moyens de sentir le
temps. Ceux-ci peuvent decider de faire confiance au seul instinct, ou au con-

traire de faire appel d des moyens mecaniques, comme par exemple métro-
nome de poche.

Ce qui importe ¢’ est que 1’ action doit ¥tre choisie pour sa qualite individuel-

le, mais doit aussi se differencier au maximum des autres actions individu-
elles cholsies.

Ce qui importe en 2éme lieu, ¢’ est la duree du silence, qui doit dtre choisle
individuellement mals doit se differenclier de fagon & ce que le maximum de
combinaisons d° ensemble soient rendues possibles.

La duree des silences peut ¥tre exagérement longue, par contre ne doit

jamais étre choisie trop courte, car on doit sentir toujours la notion perma-
nente du jeu Action - Inaction.

Ce qui importe ¢en 3¢me lieu, ¢’ est la manipulation. Alors que les 2 pre-
miers élements se référent plus particulidrement i 1° individu, 1’ élément
de manipulation se refére plus particulidrement d la collectivite.



